ESCOLA BASICA MUNICIPAL CESAR AVELINO BRAGAGNOLO.
ERVAL VELHO, 24 DE FEVEREIRO DE 2021.

DIRETORA: LUCIA DE GIACOMETTI

PROFESSORA: ELISIANE DE LIMA DE OLIVEIRA

TURMAS: 3° ANO

DISCIPLINA: INFORMATICA

Habilidades BNCC

[ EF69AR35 ] - Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertdrios artisticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.

Competéncias Gerais BNCC

[ CG 05 ] - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva
e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informag&es, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

ATIVIDADE DE INFORMATICA
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l O computador é composto de vdrias partes e pegas de acordo
com seu modelo e fabricante. 2wt S ‘7?

5% e

z =
e >
L0770 [Ty

Ay

Vamos conhecer algumas!
@ O MONITOR é a parte onde podemos ver tudo o que fazemos.

@ O GABINETE, também chamade de "TORRE" ou "CPU",
armazena as informagdes. Nele inserimos disquetes e/ou Cds.

©® O MOUSE também & utilizado para dar comandos a partir de um
CURSOR que vemos no monitor.

© O TECLADO ¢ utilizado para uma série de comandos . Nele estdo
as letras, nimeros e sinais que usamos para escrever ou calcular.

NAtividade

“*Numere a 22 coluna de acordo com a 12,

(1) MONITOR
(2) TECLADO
(3 ) MOUSE
(4 ) GABINETE

PROFESSORA ELISIANE
INFORMATICA




