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repetério imagético. (EF15AR02) Explorar,
reconhecer e produzir criativamente os elementos
constitutivos das artes visuais, tais como: o ponto,
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componentes fundamentais para a composi¢doe a
criagdo artistica em contextos variados e
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culturais das artes visuais nas manifestagoes
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sistema das artes visuais (museus, galerias,
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diversas linguagens artisticas.
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indigenas, africanas e européias, de diferentes

épocas, favorecendo a construgao de vocabulario e

repertério relativos as diferentes linguagens

artisticas.
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A ORIGEM DO MANGA

Mangas sao histérias em quadrinhos japonesas, ao contrario das histérias em quadrinhos
convencionais, sua leitura é feita de tras para frente. Teve origem através do Oricom Shohatsu
(Teatro das Sombras), que na época feudal percorria diversos vilarejos contando lendas por meio
de fantoches. Essas lendas acabaram sendo escritas em rolos de papel e ilustradas, dando origem



as historias em sequéncia, e consequentemente originando o manga. Essas histdrias passaram a
ser publicadas por algumas editoras na década de 20, porém sua fama so veio por volta da década
de 40.

A producdo de manga foi interrompida durante a Segunda Guerra Mundial e retomada
somente em 1945, tendo o Plano Marshall como seu propulsor, pois parte das verbas desse plano
era destinada a livros japoneses. A pratica de ler manga aumentou consideravelmente nesse
periodo, pois com a guerra poucas atracdes culturais restaram. Foi nessa época que surgiu o que
podemos chamar de “Walt Disney Japonés”, o Ossamu Tezuka, criador dos tragos mais marcantes
do mangé: Olhos grandes e expressivos.

Com o passar do tempo o manga saiu do papel e foi parar na televisdo, transformando-se
em animes (desenhos animados), ganhando mais popularidade e aumentando o niumero de fas em
todo o mundo. As histérias sdo sempre variadas e com roupagem sempre nova, personagens
expressivos e heroicos como, por exemplo, “Dragon Ball Z” (personagem principal: Goku), “Yu Gi
Oh” (personagem principal: Yu Gi).

Veja o passo a passo de como fazer o desenho de um manga:

1- FAGA UM CIRCULO 2- RISQUE AO MEIO NA VERTICAL

4- TRACE UMA LINHA HORIZONTAL NA EXTREMIDADE
DO CIRCULO
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3- MARQUE AS LINHAS NA HORIZONTAL PARA
DEMARCAR A AREA DOS OLHOS
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5- FACA O QUEIXO
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6- APAGUE AS LINHAS E FACA OS OLHOS
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7- COMPLETE O DESENHO

Agora, faca um desenho seguindo o passo a passo acima em uma folha sulfite
utilizando Iapis 6B ou Iapis comum. Boa atividade.



